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1 Introduction

L'application « Bridgette » est destinée principalement aux clubs de bridge qui ne sont pas affiliés a une
fédération de bridge et donc qui ne sont pas connectés aux moyens informatiques de cette fédération.
L'application permet de préparer un tournoi puis d’entrer les résultats des donnes jouées pendant le
déroulement du tournoi. A la fin du tournoi, I'application donne les résultats et le classement respectif des
paires NS et EO.

Le matériel utilisé a chaque table est le smartphone de I'un des joueurs de chaque paire Nord-Sud pour les
tournois "Mitchell" ou pour les tournois "Howell".

En plus d'un smartphone joueur par table, I'application a besoin pour fonctionner d'un site web avec base de
données propre a chaque club utilisateur. La base de données stocke les noms des joueurs, les résultats
successifs lors du tournoi et les classements des joueurs pour chaque tournoi.

Crédits :

Bruno Coiffier, Contact : bridgette@coiffier.org

Bo Haglund et al., Dan Vanderkam pour le calcul des contrats possibles
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2 Installation

2.1 Hébergement

Il existe 2 possibilités d’installation suivant la nature de I’"hébergement retenu pour I'application : application
hébergée sur le domaine coiffier.org, voir ci-aprées, et application hébergée sur domaine autre, voir annexe.

Dans le cas d’une application hébergée sur le domaine coiffier.org, le club doit fournir les éléments suivants :

e Nom du club, abréviation du nom du club

e L’adresse mail de I'administrateur en charge de traiter les messages d’avertissement de I'application
(exemple du dépassement proche de la taille maximum allouée a la base de données)

e Optionnel, le logo du club de bridge.

La taille maximum de la base de données allouée a I'application est de 10 Mo sur le domaine coiffier.org.

Pour une application hébergée sur le domaine coiffier.org, I'installation est réalisée par I'auteur. L’installation
comprend :

- La création d’un sous-domaine de la forme « nom_du_club.coiffier.org » ou « nom_du_club »
désigne le nom du club de bridge ou une abréviation déduite du nom du club de bridge.

- Lacréation d’un fichier de configuration reprenant les éléments fournis par le club.

- Lacréation du lanceur de I'application « Bridgette » pour le club.

- La création de la base de données lors du premier lancement de I'application sur la base du fichier
de configuration.

L'utilisation de I'application est réalisée depuis un navigateur internet en se connectant sur le site de
I"application via le lanceur de I'application pour le club de bridge ou, pour les utilisateurs de smartphones
Android, en installant I'application Bridgette sur leur téléphone.

2.2 Lanceur de I'application « Bridgette » pour le club

L’adresse de la page internet pour accéder a I'application est celle du lanceur de I'application, voir supra.
Cette page internet est propre a chaque club et peut étre personnalisée. Elle est communiquée aux membres
du club qui peuvent la mettre en raccourci sur leur smartphone.

Pour exemple ci-apres, la page internet d’acces a I'application pour le club de bridge de Saint Mandrier
reprenant le nom du club et le logo du club.
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Cliquez sur le bouton
pour acceder au site de |'application

Application
bridgette

2.3 Alternative pour le lancement de I'application « Bridgette »

Lorsque le club de bridge dispose de son propre site internet, il peut étre possible d’avoir un lien de menu
activant le lancement de I'application « Bridgette » comme dans I'exemple ci-dessous utilisant le CMS
Joomla.
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Accueil
Dernier tournoi
Administration

I Application Bridgette

2.4 Utilisation de I'application Android
oV

Bridg'ette
Icone de I'application Android « Bridg’ette ».

L'application Android est téléchargeable via le menu principal du site internet lorsqu’il est affiché sur un
smartphone Android. L’application mémorise les connexions jusqu'a 3 adresses serveurs avec leurs
identifiants de connexion respectifs, les 2 premiéres connexions sont directement accessibles, il suffit de
cliquer sur le gros bouton ayant le libellé de son club, voir la figure ci-dessous pour le club de Saint Mandrier.

Le bouton "Nouvelle connexion" permet d'entrer les paramétres de cette nouvelle connexion. Les 2
premieres connexions sont automatiqguement mémorisées, la 3éme reste accessible en cliquant sur le bouton
"Nouvelle connexion" qui conserve les derniers parametres entrés.
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~Bridg’ette

Connexions serveurs

Bridgette

Bridge Saint

Mandrier

Connexions serveurs

Bridge Saint

Entrez |'adresse du serveur Bridg'ette du
club et vos identifiants de connexion:

Mandrier

adresse serveur bridgette nouveau club

Nouvelle connexion votre adresse mail

Effacement connexions votre mot de passe

(C) Brunov e 2.0’ e
Connexion

Dans le cas d’un serveur hébergé sur le domaine coiffier.org, I'adresse du serveur du club de bridge est
« nom_du_club.coiffier.org », voir supra section hébergement.
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4 Administration / Mise en route

4.1 Connexion de I'administrateur

A la mise en route de l'application « Bridgette », suivez I'enchainement des étapes ci-dessous pour arriver a
I’écran de connexion de l'administrateur. Par défaut, au lancement de I'application, l'identifiant
d’administrateur est composé du pseudo « admin » et du mot de passe « bridgette ».
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SR e
Site de développement Organisation du tournoi <R H 4 -_
réservé directeur de tournoi Br'dg ette
Rejoindre le tournoi en cours Les directeurs de tournois sont définis par l'administrateur de
pour les joueurs l'application pour le club. Adressez-vous a lui si vous avez oublié Administration du site

votre mot de passe ou si vous n'avez pas d'identifiants de
connexion.

Identifiez-vous
Identifiez-vous

Affichage derniers résultats Pseudo directeur

Sy |

Calcul de la marque [ Mot de passe

III

Organisation du tournoi
réserveé directeur tournoi

Connexion

Retour page d'accueil

|:> Admisaion

Retour page d'accueil

La page d’administration de I'application « Bridgette » permet de :

e Rappeler le pseudo de I'administrateur connecté
e Changer le mot de passe de I'administrateur connecté
e  Gérer les pseudos pour la définition d’un nouvel administrateur ou d’un directeur de tournoi



e Afficher des statistiques d’utilisation de I'application contenus dans la base de données.
o Afficher les derniers événements significatifs
e Réaliser I'export et I'import de la base de données en cas de changement de serveur.
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Bridg’ette

Administration
Votre pseudo : admin

Changer mon mot de passe

Gestion des pseudos !

Fonctions d'import export a utiliser en cas de migration.
Export base de données
Import base de données

Retour page d'accueil

Cliquez sur I'une des options « Gestion des pseudos » ou « Statistiques » pour ouvrir / refermer le détail de
I’option.

4.2 Définition des administrateurs et directeurs de tournoi

Par défaut dans l'application, il n’y a gu’un seul administrateur et aucun directeur de tournoi défini,
I'administrateur peut ajouter un nouvel administrateur ou un nouveau directeur de tournoi. Il est
recommandé d’avoir un « login » différent par administrateur et directeur de tournoi potentiel. Les membres
du club, susceptibles de diriger un tournoi, sont normalement désignés par le bureau du club,
I"administrateur connecté doit définir pour chacun de ces directeurs de tournoi potentiels un pseudo et un
mot de passe, informations de connexion a communiquer aux membres concernés. Un directeur de tournoi
ne peut pas changer son pseudo mais peut redéfinir son mot de passe, voir plus loin.
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Gestion des pseudos ! | Administration Organisation des tournois
- Ajout d'un nouvel administrateur Ajout d'un nouveau directeur de tournoi
Entrez les identifiants de connexion Entrez les identifiants de connexion
. . ) =
Liste des pseudos enregistrés [ — J [ — J_
Pseudo Droit
admin admin [ Mot de passe ] [ Mot de passe ]
directeur directeur

Suppression —— " e -
pseudo sélectionné Retour administration Retour administration

Pour supprimer un administrateur ou un directeur de tournoi, sélectionnez le dans la liste, puis cliquez sur la
touche de suppression. Vous avez le droit a I’erreur, confirmez la suppression. Vous devez laisser au moins



un administrateur. Si vous tentez de supprimer le dernier administrateur, I'application affichera un message
d’erreur.
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Administration : Brfdg ett

Gestion des ressources humaines !

Administration

[ Ajout directeur tournoi ] . .
Gestion des ressources humaines !

Administration

Gestion des ressources humaines ! [ Ajout directeur tournoi ]

Liste des directeurs enregistrés

[ Ajout directeur tournoi ]

Pseudo Droit
Liste des directeurs enregistrés
directeur directeur
Liste des directeurs enregistrés Esend T
Alpha directeur .
Alpha directeur
Pseudo Droit
. . Bravo directeur .
directeur directeur (“:L Bravo directeur
Alpha directeur Charlie directeur Chartie directeur

: Directeur sélectionne: directeur = 3
Bravo directeur Attente selection

: - Suppression N
Charlie directeur : P = A Suppression
CIEEE 236 directeur sélectionné
Directeur selectionne: directeur
Suppression . )
directeur sélectionné ﬁ Retour page d'accueil

4.3 Changement de mot de passe

Cliquez sur le bouton « Changer mon mot de passe » pour arriver sur I’écran de définition du nouveau de
passe. Entrer vos identifiants de connexion, pseudo et ancien mot de passe, puis le nouveau mot de passe.
Si les identifiants de connexion sont incorrects ou si le nouveau mot de passe n’est pas entré de facon
identique, I'application affichera une erreur.
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| Base de données | Votre pseudo : admin
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Fonctions d'import export a utiliser en cas de migration.

7
Export base de données | Statistiques ! | Change e mot de passe

l@i base de données

Retour page d'accueil Retour page d'accueil Page d"accueil Bridgette

Le changement de mot de passe pour un directeur de tournoi est possible sur la page principale des
directeurs de tournoi.

4.4 Statistiques / Base de données

Cliquez sur le bouton « Base de données » pour afficher les statistiques de la base de données dévolue au
club.
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Br’ dg ette Joueurs enregistrés: 189
Administration Tournois enregistrés: 618

Ve e 3 e Donnes jouees: 77108

Diagrammes enregistrés: 10398
Gestion des pseudos ! Version base de données: 8.0.42-33

Taille base de donnees: 7760 kiloOctets

|_> Base de données
La durée de calcul du tableau des résultats pour un tournoi
augmente en fonction du nombre de donnes jouées
Si ce nombre de donnes est supérieur a 100000 ou si la taille de la
base de données dépasse 90% de 20000 kiloOctets,
il est peut-étre temps de supprimer les anciens tournois.

Fonctions d'import export a utiliser en cas de migration.

Expori base de données )
Date 1er tournoi: 03 mars 2022
Import base de données Nb tournois méme année: 76

[Suppression 76 anciens toumnois |

Retour page d'accueil

La taille maximum de la base de données du serveur est fonction de votre contrat avec I’'hébergeur de
I"application, cette taille maximum n’est qu’indicative et ne sert qu’a avertir I'administrateur lorsque la taille
effective s’en rapproche. Pour exemple, I’'hébergement « perso » chez OVH Cloud dispose d’une base de
données SQL d’une taille maximum de 200 Mo. La part dévolue a l'application « Bridgette » est fonction de
I'utilisation de votre hébergement : hébergement dédié a I'application ou a co6té du site internet de votre
club auquel cas il est nécessaire de partager les ressources.

Par défaut, dans le cas de I'installation sur le domaine « coiffier.org », la taille maximum allouée est de 10000
ko. Avec 2 tournois par semaine, la taille de la base de données augmente d’environ 2 Mo par an, soit 5 ans
pour atteindre la taille maximum allouée ... Dés que la taille de la base de données dépasse les 90% de la
taille maximum, I'application envoie un mail a 'administrateur pour le prévenir. La taille maximum allouée
est paramétrable dans le fichier de configuration, voir la section « Installation ».

L’application vous propose de supprimer les anciens tournois qui se sont déroulés la méme année que le 1¢'
tournoi figurant dans la base de données, vous avez le droit a I'erreur et devrez confirmer la suppression.

4.5 Affichage des derniers événements significatifs

Les événements significatifs comme ceux modifiant le déroulement d’un tournoi sont enregistrés par
I'application. Un enregistrement est constitué du pseudo (qui ?), de I’heure d’occurrence de I'événement
(quand ?) et du descriptif de I’événement (quoi ?).

Pour exemple :

[ Evénements J

Derniers evenements enregistres:

Pseudo Heure TU Event

Directeur | 2025-02-07 23:20:30| stoptournoi 474

Directeur | 2025-02-07 20:11:52 | setnpositions 474 7

Directeur | 2025-02-07 20:11:41 | setnpositions 474 6

4.6 Fonctions d'import-export a utiliser en cas de migration

La fonction d’export de la base de données peut étre utile avant la suppression d’anciens tournois pour
diminuer la taille de la base de données ou pour préparer une migration vers un autre hébergement.

Voir annexe.



5 Connexion d’un directeur de tournoi

Sur la page d’accueil de I'application, cliquez sur le bouton « Organisation du tournoi — réservé directeur
tournoi ». L’application vous demande de vous identifier, entrez votre pseudo et votre passe.

Le directeur de tournoi accéde ainsi aux fonctions principales de gestion d’un tournoi (création, suivi,
cléture), gestion des joueurs et paramétrage de I'application.
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réservé directeur de tournoi

Les directeurs de tournois sont définis par l'administrateur de Création nouveau tournoi
l'application pour le club. Adressez-vous a lui si vous avez oublie

votre mot de passe ou si vous n'avez pas d'identifiants de
connexion.

Identifiez-vous = -
Gestion des joueurs

Mot de passe
[ ] Paramétrage application

~ v T
Retour page d'accueil
: | Plus d'affichage |

[Administration

En cliquant sur le petit bouton « plus d’affichage », le directeur de tournoi connecté accéde a des actions
techniques supplémentaires :

o« Afficher les résultats du tournoi précédent » : page de diffusion par mail des résultats définitifs
apreés cloture du tournoi.

e« Se déconnecter » : efface les informations de connexion du directeur connecté et retourne a la
page d’accueil.

e « Changer mon mot de passe » : permet de changer le mot de passe, |I'écran de connexion est
identique a celui utilisé pour un administrateur. Aprés changement de mot de passe, on retourne a
la page d’accueil.

e« Administration » : pour accéder aux fonctions d’administration.

Moins d'affichage
Afficher les résultats
du tounoi précédent

[ Changer mon mot de passe |

Administration

6 Gestion des joueurs

6.1 Création des joueurs

Aprés l'installation et la définition d’au minimum un directeur de tournoi, il faut entrer les joueurs du club.



R =24 2P

S, B < <Nz
Bridg’ette “Bridg’ette ~- "\Bridg ‘otte "

Aujourd’hui 12 février 2025 L , .
Gestion'des i du club Création d'un nouveau joueur
Pas de tournoi en préparation, estion des joueurs du clu A
en cours ou en cloture Les champs marqués (%) sont obligatoires
Genre:(*) Monsieur O Madame O

g
Lister les joueurs enregistrés Prénom:(*) [Prénom
Nom:(")

Email: ‘mnnadresse@mnndomaina |

N°club: non modifiable
/ Gestion des joueurs Ajouter un nouveau joueur attribué automatiquement

Créer le joueur

Retour page direction de tournoi
Retour page création d'un tournoi
Retour page d'accueil — Retour page gestion des joueurs
[Télécharger Ia liste des joueurs |

Le directeur de tournoi entre successivement les joueurs du club de bridge.

Création tournoi du jour

Modifier / supprimer un joueur

Prochains tournois

Paramétrage application

La fonctionnalité d’insertion d’un ensemble de joueurs a partir d'un tableau correctement formaté n’est pas
possible pour I'instant a partir de I'application. En cas de besoin, cela est possible en agissant directement
sur la table des joueurs de la base de données, prendre contact avec l'auteur en envoyant un mail
a bridgette@coiffier.org et préparer un fichier texte comprenant une ligne par joueur avec les informations
suivantes séparées par une virgule : Mr/Me,Prénom,Nom,email.

Exemple de fichier :
Mr,Albert,Einstein,albert@orange.fr

Me,Marguerite,Duras,margie @free.fr

La création d’un nouveau joueur peut également étre faite lors de I'organisation d’un tournoi lors de I’accueil
d’un nouvel adhérent du club.


mailto:bridgette@coiffier.org

6.2 Liste / Modification / Suppression des joueurs

Joueurs enregistrés

[ Joueurs actifs | | Anciens joueurs || Tous |

En gris les anciens joueurs
Date dernier tournoi joue
Nombre de tournois en BDD joues

dernier
Joueur ) M
tournoi

2023-10-12 | 135

2023-05-18| 7

2023-05-18| 20

2023-10-12| 1

2023-10-12| 1

2023-10-12 | 51

2023-09-28| 78

2023-10-17| 18

Par défaut, I'application affiche les joueurs actifs, joueurs qui peuvent étre sélectionnés pour jour un tournoi.

Les anciens joueurs ne peuvent étre sélectionnés pour jouer un nouveau tournoi mais sont toujours présents
dans la base de données pour étre mentionnés dans les résultats des tournois auxquels ils ont participé.

Par défaut, le tableau est trié suivant le nom du joueur, cliquer sur le titre de la colonne génére I'affichage
du tableau trié dans I'ordre de la colonne.

L’édition d’un joueur se fait en cliquant sur le nom du joueur.

6.3 Indentification des joueurs

L'utilisation de I'application est fonction des parameétres de sécurité retenus par I'administrateur du club,
voir 8.5.2. Lorsque le niveau de sécurité est bas, I'acces a certaines fonctionnalités est néanmoins restreint
aux seuls joueurs identifiés, c’est le cas notamment de I'annuaire des membres du club qui n’est pas
publique.

Les utilisateurs de I'application Android sont naturellement identifiés lors de la connexion au serveur de
I"application du club de bridge.

Pour les joueurs utilisant I'application via le site internet, les joueurs s’identifient comme décrit dans la
planche ci-apres.



Identification joueur Connexion

Identification joueur Premiére connexion ou mot de passe oublié:

Entrez votre mail et votre mot de passe Suivez les étapes 1 a 7

> &3_\*_4‘;(: '3'./.9'; 27 e 2
“ Bridg’ette “Bridg’ette "
Bridge Saint Mandrier Ouvrez votre messagerie

Bridge Saint Mandrier i >
e Mot de passsioubil Cliquez sur le lien

Réinitialisation du mot de passe Vv Réception <

Entrez votre adresse mail connue du serveur F oo
bridgette de votre club de bridge Bridg'ette: réinitialisation de mot de
passe

Bridgette a
A: Vous
Maintenant Plus de détails 4

Mot de passe
Vous avez demandé a réinitialiser votre mot

Connexion
de passe.

Notez que I'envoi de votre demande de
Mot de passe oublié ? = 1 réinitialisation peut prendre plusieurs Cliquez sur ce lien pour accéder 4 la page
secondes de réinitialisation.
Bon bridge !

Retour page d'accueil
Retour page d'accueil

7 Gestion des tournois

7.1 Prochains tournois
7.1.1 Calendrier du club

2 6422 /2S5

“Bridg’ette "

Bridge Saint Mandrier

Mot de passe oublié

Nouveau mot de pass;

Retapez le nouveau mot de pa

Enregistre le mot de passe 7
Retour page d'accueil

Les jours habituels d'ouverture du club sont définis dans les paramétres de fonctionnement. Le directeur de
tournois peut compléter le calendrier avec des événements spéciaux : tournois primés, fermeture

exceptionnelle, salle indisponible, ...

En cliguant sur une date, le 16 février dans I'exemple ci-dessous, le directeur définit I'’événement et entre un
descriptif. Les événements spéciaux déja définis sont repérés sur le calendrier avec un fond vert (club ouvert)

ou un fond rouge (club fermé).

Calendrier du club

Les jours habituels d'ouverture du club sont
definis dans les parametres de fonctionnement.

2 2r7eee

Bridg’ette "~
speciaux déja definis.

Aujourd'hui 12 février 2025 Lu Ma
Sélectionnez une date:

On peut compléter le calendrier avec des

Pas de tournoi en préparation,

en cours ou en cloture
Fevrier 2025 o

Creéation tournoi du jour
Lu Ma Me Je Ve Sa Di 17 18

Prochains tournois 24 25

19 720 721 22| 23

Gestion des joueurs Ouverture du club

26727 28

Date: 77?

Selon paramétres fonctionnement
Evénement club ouvert
Evénement club fermé

Sélectionnez une date:

événements spéciaux: tournois primes,
fermeture exceptionnelle, salle int:!'isPon'ible, Eevrier 2025 o
Sur fend vert ou fond rouge, les événements

Me Je Ve Sa Di

H |

19 720 2% 22| 23
26 27 28

Date: 16 février 2025

coe® KX

Paramétrage application ) L.
Pré-inscriptions

R R
AN
N
(S, -]

. : Enregistre modification
Retotpageldactus!) Retour page direction de tournoi




7.1.2 Pré-inscriptions par le directeur de tournoi

Aprés avoir enregistré I'événement en cliquant sur l'icone « disquette », le directeur de tournoi accede au
tableau de pré-inscriptions des joueurs pour le tournoi sélectionné.

L'inscription des joueurs est faite en réalisant les actions suivantes :

e Clic sur « inscription nouvelle paire »,

e Choix du ler joueur

e  Clic sur « cherche partenaire »

e Choix du partenaire

e Etainsi de suite pour les paires suivantes

Le choix du partenaire pour un joueur peut étre différé, il n’est pas nécessaire que les paires soient
complétes.

12 13 14 15 12 13 14 15

17 18 19 20 21 22 123 17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 240 25 26027 28

R Date: 16 février 2025

Ouverture du club Pré-inscriptions

Selon paramétres fonctionnement O Tournoi du 16 février 2025

Evénement club ouvert ®

Evénement club fermé O Joueurs pré-inscrits

Tournoi de la chandeleur

Inscription nouvelle paire

Nouvelle paire: Choisir le 1er joueur
Enregistre modification

Pré-inscriptions = -
Entrez les premiéres lettres du nom du joueur

alz|e|r|t|y|ju|ijo|p
q|s|d|f|g|h|j|k|l|m
wix|c|v|b|n
[ Clear | espace =N

Tournoi du 16 février 2025

Joueurs pré-inscrits

Inscription nouvelle paire

Sur fond vert ou fond rouge, les événements

SIS S SALSPLIUIE IS WS, 2AUE ISP, e AR i,
Sur fond vert ou fond rouge, les événements 2R EE 15
sbeciabdderaldetnis Sélectionnez une date:

a7 18 19740 21 22| 23

Sélectionnez une date:
Az wiale Fevrier 2025 o
Fevrier 2025 o

Date: 16 février 2025 Lu Ma Me Je Ve Sa Di

Lu Ma Me Je Ve Sa Di an ]
Pré-inscriptions

Tournoi du 16 février 2025
12713/ 14 15
12| @43 14| 15 27 .
Joueurs pré-inscrits 17 18 19/ 20 21 22| 23
7 18 19720 21 22| 23 8 Coiffi
1 runo toittier 24 25 26727 28
247 25 2621 28 E
cherche partenaire
Date: 16 février 2025 Inscription nouvelle paire Date: 16 février 2025
Pré-inscriptions Choisir le partenaire Pré-inscriptions
Tournoi du 16 février 2025 Tournoi du 16 février 2025 X

Entrez les premieres lettres du nom du joueur

Joueurs pré-inscrits alzlelrlt yu ilo p Joueurs pré-insc-:ri-ts
Bruno Coiffier = Bruno Coiffier
1 ; q|s|d|f|g|h|j|k|l]|m 1 -
cherche partenaire Jean-Marie Laurant

wix|c|v|b|n
(Clear | espace |« |

Inscription nouvelle paire Inscription nouvelle paire




7.2 Préinscription par les joueurs

Les joueurs identifiés ont la possibilité de se préinscrire a un tournoi, voir planche ci-apres.

Pré-inscription - recherche partenaire

Ouverture du club

Jours d'ouverture du club pour la recherche de partenaire
Lundi®@ Mardi®@ Mercredill) Jeudi Vendredi Samedi [ Dimanche C

. pré-inscription est possible pour les tourno Fevrier 2025 o
des 5 prochaines semaines Le calendrier affiche les jours d’ouverture du club de

Pré-inscription a un tournoi Sélectionnez la date du tournoi:

Sélectionnez la date du tournoi: bridge. En grisé, les jours ou le club est fermé. Lu Ma Me Je Ve Sa Di
Ces jours d’ouverture sont définis dans les paramétres de
Fevrier 2025 fonctionnement du club, voir section paramétrage
Lu Ma Me Je Ve Sa J 13 16
17 18 20 | 21 Le clubest ouver
. . . 24 25 27 28
Joueurs non identifiés, I'accés est limité:
34 16 Lapplication affiche seulement le tableau des

17 18 20 21 joueurs préinscrits avec ou sans partenaire. Tournoi du 14 février 2025 Z
24 25 27 28 Pour vous identifier cliquez sur « Se connecter » Joueurs pré-inscrits |

icces aux informations de contact des joue Vous n'étes pas inscrit a ce tournoi !

ré-inscrits est reserve aux joueurs identifjés

Joueurs identif.'c' = »’ous pouvez contacter un joueur en recherche
Connectez-vous pour vous identifj L'application affiche les possibilités d’inscription, CelEaiepaiielenic bqcapcsigonliont
us pourrez ainsi vous pre-inscrire,

n partenaire, consulter lannuairg/flu club .. les moyens de contacts d’un joueur en recherche de TS inscrire
partenaire, I'annuaire des joueurs du club ...

En reprenant I'exemple précédent du tournoi spécial du 16 février, le joueur connecté peut s’inscrire ou
modifier son inscription : se désinscrire, chercher un nouveau partenaire ou changer de partenaire.

Sélectionnez la date du tournoi:

Fevrier 2025 ]

Lu Ma Me Je Ve Sa Di

13 14
Hello Brunoc Coiffier 17 18 20 21
Pré-inscription a un tournoi 24 25 27 I8
La pré-inscription est possible pour les tournois Tournoi de la chandeleur
des 5 prochaines semaines
Tournoi du 16 février 2025 lzl

Sélectionnez la date du tournoi:

Joueurs pré-inscrits

Fevrier 2025 0 . Bruno Coiffier

Jean-Marie Laurant
Lu Ma Me Je Ve Sa Di

Vous étes inscrit a ce tournoi !

Vous pouvez vous
oo i
ou un partenaire

17| 18 20 21

24 25 27 28 ou de partenaire

7.3 Préparation d’un tournoi

Le directeur de tournoi clique sur le bouton « Création nouveau tournoi » en I'absence de joueurs préinscrits
ou sur « Définition des tables » si le tournoi a déja été créé par des joueurs qui se sont préinscrits.



ette

AuicurdhuiliZifc yucigz02> Tournoi du 29 novembre 2024

Pas de tournoi en préparation,
en cours ou en cléture ... avec des joueurs pré-inscrits

Création tournoi du jour Définition des tables

Prochains tournois

Gestion des joueurs

Gestion des joueurs

Paramétrage application

Paramétrage application

Retour page d'accueil

Retour page d'accueil

7.3.1 Définition des paires

Par défaut, I'affichage correspond a un tournoi de type « Howell » avec un seul tableau de paires. Pour un
tournoi de type « Michell », il faut cliquer sur le bouton « Howell = Mitchell ».

Sur un smartphone, les tableaux des paires Nord-Sud et Est-Ouest sont affichés I'un en dessous de l'autre.
Sur un ordinateur ou une tablette en affichage portrait, les deux tableaux sont représentés cote a cote dés
lors que la largeur de I'écran est supérieure a une valeur paramétrable (par défaut 700 pixels, voir section
paramétrage).

La bascule « Mitchell > Howell » ne modifie pas les joueurs déja placés dans le tableau des paires Est-Ouest.

Affichage sur ordinateur: les tableaux « Mitchell » sont cote a cote
Fa ’ . Sur smartphone: les deux tableaux sont I'un en dessous de l'autre.
Creation d un tournol La disposition est fonction de la largeur de 'écran, la largeur
minimale pour changer de disposition est paramétrable.

™ Bridg’ette =7

Abfiche | masque fypes de tourrsi

[Mitchel <+ Howell

I Y
5

% Bridgette -

Affiche | masque fypes de tournol

Affiche | masques types o Loumol

oo
Minzhwll: completer bes ¥ tableaus,
rrinimim & tables incomplites

Tableaw des paires MHord-Swd Mitshell; compléter bes. 3 tablem,
st 5 takles nenmplites

comiieter T TARTeay des paires,
4 paines pour 7 Labhis comghite, L] Hom

e s Jiseurs & robdind rbduite.

Tabdeau det paires Mord-Sud Tablad S85 pawaes Ext-Cusst

Tabl der i
masc dus purires = =

W Kom

2 Howell: | ’ Mitchell:

; Un seul . Deux tableaux pour :
tableau pour la définition des 4
< la définition 5 paires NS et EQ
o 3
; des paires Afcuter une pare
Afouliar u paine Ajenshir urer e
Ajouter une paire Tabliai HS incomplet
Tabieau M5 incomples Tahieau £0 ncomplet
Tableau incompies Tableaw des paires Ext-Cumst
" res: Permistarion e pafres:
c-'-'qmsuryuﬁ:::rlﬁlniﬁ:‘ ::i'ﬁll:ww L L= CIAGUET SuT e plul.'rlre |l|‘n|.1"“::l :Iwr\mi\w

Par défaut, le nombre de paires par tableau est de 5 paires. Pour ajouter une nouvelle paire, il suffit de cliquer
sur « Ajouter une paire ».




Affiche | masgque types de tournoi Affiche | masque types de tournol

Tournoi type « Howell »  Howel=> iche | [ Howsll = tichet |

Howell: compléter le tableau des paires, Howall: compléter le tablesu des palres,
rinimurn 4 paires powr 2 tables completes, minimum 4 paires pour 2 tables complates,
La palre 01 @5t réservés aux Joueurs & mobilité réduite la palre n" 1 est résense aux joueurs & mobilité rédulte,
Tablsau des paires Tableau des paires

M* Hem H* Ham

Pour créer un tournoi de type « Howell », le P
directeur de tournoi remplit le tableau des paires: 1 1 P
4 paires minimum, 10 paires maximum. TeimiD

Sud Table 2
Au-deld de 10 paires, il faut basculer sur un tournof Word Table 3
de type Mitchell avec 5 tables et plus. Sud Table 3

Mord Table 4

Sud Table 4

Hord Table 5

Al Sud Table 5

Ajouter une paire }-—- Lt Paire . Hord Table &
e — 5ud Table &

Tableau incamplet
AJCULET L paing

[

Permutatfon de palres:
cliquez sur ume pafre pour [a selectionner Mombre do palres OK

Permutation de paires:

cliquez sur une paire pour b sélectianner
Retour page direction de tournoi

[ ok paur continuer | J

Retour page direction de tournci

A la fin, lorsque le tableau des paires pour un tournoi type Howell ou les deux tableaux pour un tournoi
Mitchell sont correctement remplis, le directeur de tournoi passe a I’étape suivante en cliquant sur le bouton
« ok pour continuer ! ».

7.3.2 Vérification des caractéristiques du tournoi

Avancement tournoi

= 5 . _| Derniere =
loumovicu 13 acdt. 2025 Tournoi du 13 aodt 2025 P:;' P;“;. donne ?::::: c'x,‘.:::,
Vérifiez les caractéristiques du tournoi: Snree:
Howell 7 paires avec 4 tables - 2 0 0 1
Howell 7 paires avec 4 tables incompletes, 7 positions, table relais - 1 0 0 1
incomplétes, 7 positions, table relais variable en fonction du numéro de tour, - 4 3 0 1
variable en fonction du numéro de tour 3 étuis par table - 5 3 o -
Siincorrect ] [ Affiche | masque les paires ] - 6 6 v E
retour définition des paires - 5 6 0 1
. . En cas d'arrivée tardive d'un joueur et si - 0 12 0 1
Fin tournoi prévue a 03:58 minutes personne n’a commence a jouer, il est

possible de revenir a la page de définition des

i
paires pour prendre en compte le joueur en Hombew ce positions

21 donnes en circulation
21 donnes jouées par table

retard. Si le tournoi s'éternise, vous pouvez
Avant le démarrage du tournoi, [ = s ] diminuer le nombre de positions
vous pouvez raccourcir la durée du tournoi even nition des paires .
en diminuant le nombre d'étuis par tables Nombre positions: E 7
Donnes jouées: 21 sur 21
Etuis par table: E] . Corrections en cours de tournoi
= 3 fin tournoi: 02:00:01

Attente tournoi terminé pour afficher les
résultats provisoires

Démarrage tournoi !

Apreés le démarrage, si le tournoi s'éternise

° 1
vous pourrez supprimer les derniéres positions E n°1 marque de la table concernée.

Forcer I'arrét du tournoi
Retour page direction de tournoi LCMW J [ Diagramme ] [ ]

étui ou corriger le diagramme. S'il manque des résultats, forcage terminaison
. L. , et entrée des résultats manquants en utilisant
Selectionnez l'étui concerné les feuilles de suivi des étuis ou la feuille de




7.4 Déroulement d’un tournoi pour les joueurs

e

Bndg ett

\ Site de développement

Rejoindre le tournoi en cours

pour les joueurs

Affichage derniers résultats

Calcul de la marque

Organisation du tourmnoi
réservé directeur tournoi

Mode d'emploi / A propos

Voir le diaporama mode d’emploi.

Si I'option d’identification des joueurs est activée, voir section paramétrage, le joueur devra s’identifier en
fournissant son adresse mail connue du club et un mot de passe associé. Cette identification reste active
pendant 30 jours, elle se réactive a chaque fois que le joueur rejoint un tournoi. Apres 30 jours d’inactivité,
le joueur devra s’identifier a nouveau pour rejoindre un tournoi en cours.

Club de bridge de Saint Mandrier

Identifiez-vous

[ fpdresse mail ]

[ Mot de passe ]

Connexion

Mot de passe oublié ?

Retour page d'accueil

Pour éviter l'utilisation de pages obsoletes relatives par exemple a un tournoi précédent, I'application
« Bridgette » détecte les pages périmées, c’est-a-dire les pages datant de plus d’une heure. Lorsqu’une page
périmée est visualisée, cela est affiché sur la page pendant deux secondes avant de retourner a la page
d’accueil de I'application.



Joueur en sud: Identifiez vous
en cliquant sur votre paire.

Paire NS

Page périmée

[ Retour page d'accueil |

Attente sélection ...

Retour page d'accueil

7.5 Tableau de bord du directeur du tournoi

Le tableau permet au directeur de tournoi de suivre 'avancement du tournoi et d’intervenir éventuellement
pour supprimer une position lorsque le tournoi s’éternise, pour corriger le résultat d’'une donne sans attendre
la fin de tournoi ou pour reconfigurer un étui malencontreusement mélangé.

Le tableau de bord affiche I'essentiel des informations nécessaires au controle du bon déroulement du
tournoi.

7.5.1 Tableau de bord lorsque des donnes restent a jouer
Partie haute :
La partie haute est exploitée juste aprés le démarrage du tournoi :

Tournoi du 30 novembre 2022

Mitchell, 6 tables incomplétes, 6
positions, guéridon entre les tables 3 et
4, pas d'étuis au relais NS variable ou EO

table 6, 4 étuis par table

Affiche / masque les paires

En cas d'arrivée tardive d'un joueur et si
personne n'a commencé a jouer, il est
possible de revenir a la page de définition des
paires pour prendre en compte le joueur en

retard. [ Revenir définition des paires ]

Si le tournoi s'éternise, vous pouvez
diminuer le nombre de positions

Nombre positions:El 6

Donnes jouees: 24 sur 24

fin tournoi: 19:50:44

L’entéte rappelle le descriptif du tournoi, peut afficher les paires participant au tournoi et leurs positions.

En option, selon le paramétrage de |'application, il est possible de revenir a la page de définition des paires
si personnes n’a commencé a jouer pour prendre en compte un retardataire. Cette facilité disparait des que
la premiere donne est enregistrée. Attention : L’application « Bridgette » ne peut savoir si les joueurs ont
commencé a jouer, c’est donc au directeur du tournoi d’alerter les joueurs sur le faux départ du tournoi.

Lorsque le tournoi s’éternise et que le directeur du tournoi constate que le tournoi ne pourra étre terminé
dans le délai imparti, le directeur de tournoi peut diminuer le nombre de positions.

Partie milieu :

La partie milieu affiche les positions en cours des joueurs avec le numéro de la derniere donne enregistrée
et le nombre de donnes déja jouées.



Avancement tournoi

Paire| Paire LEDIE Donnes| Position
donne |

NS EO jouees | courante
enreg.

W o o

o - o

o s o

4 o 16 0 1

B o 20 0 1

0] o 24 0 1

Colonne 1 : « Paire NS » grisée lorsque la paire n’a pas encore rejoint sa table, rouge lorsque la paire est en
train de jouer, verte lorsque la paire a joué toutes les donnes prévues.

Colonne 2 : « Paire EO » évoluant au fur et a mesure des changements de position des paires.

Colonne 3: numéro de la derniere donne enregistrée. Au démarrage, le numéro affiché correspond au
numéro de la premiére donne moins une unité.

Colonne 4 : nombre de donne jouées par chaque paires NS.
Colonne 5 : position courante évoluant a chaque changement de position.
Partie basse avant la fin du tournoi :

Correction du résultat d’'une donne en cours de tournoi

En cas d'erreur de saisie sur une donne, vous
pouvez corriger le résultat sans attendre que le
tournoi soit termine, en cas de souci sur un
etui, vous pouvez afficher le diagramme pour
reconfigurer l'étui.

Sélectionnez l'étui concerné

[-10][-1] n"11

[ Correction } [ Diagramme ]

Attente tournoi terminé pour afficher les
résultats provisoires

S'il manque des résultats, forcage terminaison
et entree des résultats manquants en utilisant
les feuilles de suivi des etuis ou la feuille de
marque de la table concernée.

[ Forcer I'arrét du tournoi ]

Retour page direction de tournoi




7.5.3

Tournoi du 07 février 2025 4,

Mitchell, 8 tables compleétes, guéridon
entre les tables 4 et 5, pas d'étuis
table 8, les tables 1 et 8 se partagent
les étuis qui arrivent a la table 1, 3
étuis par table

[ Affiche / masque les paires ]

Corrections en cours de tournoi

En cas d'erreur de saisie sur une donne, vous
pouvez corriger le résultat sans attendre que
le tournoi soit terminé. En cas d'erreur sur un
étui, vous pouvez afficher le diagramme pour
reconfigurer I'étui ou corriger le diagramme.

Sélectionnez I'étui concerné

101
Gorei

Avancement tournoi
Paire| Paire D:;rrn‘ineere Donnes| Position
NS | EO jouées | courante
enreg.
B o 0 0 1
K 3 0 1
B o 6 0 1

7.5.2 Tableau de bord lorsque toutes les donnes ont été jouées :

Tournoi du 30 novembre 2022

Mitchell, 6 tables incompletes, 6
positions, guéridon entre les tables 3 et
4, pas d'étuis au relais NS variable ou EO

table 6, 4 étuis par table

Avancement tournoi
Paire| Paire D:rmere Donnes| Pesition
lonne |
NS EO jouees | courante
enreg.
B : 24 24 7
B : 4 24 7
B - 8 24 7
B 16 24 7
B 20 24 7
e o 24 0 1

Tournoi terminé

Arbitrage / Cloture du tournoi

Retour page direction de tournoi

[ Affichage résultats provisoires

Correction du résultat d’'une donne en cours de tournoi

Correction d’une donne / Reconfiguration
d’un étui pendant le tournoi

Sud d - Personne vull bl
NS | EO [cont.| par [ ent. | res | pts | rg
2 5 38 S [} 4 1 -50 | 1.0
Correction du résultat du donne 4] 4|5+ 49 | = | -400| 0.0

en cours de tournoi LA . -
Sélectionnez la ligne concernée

Resultats donne n* 11 dans le tableau des résultats.

Sud donneur - Personne vulnérable Reésultat table NS 4 avec EO 4

NS | EO | cont.| par | ent. | res | pts | rg Contrat 3 $A joué par Est
) T
4| 4| 5 |pe | 49| = |-400] 0.0 Sud ontame 4V

Sélectionnez la ligne concernée
dans le tableau des résultats.

Retour au tableau de bord

Résultat égal

Est: 3 sA égal
Points NS: -400

Attente validation correction ...




7.5.4 Affichage d’'un diagramme pour recomposer un étui

Tournoi du 07 février 2025

Mitchell, 8 tables compleétes, guéridon
entre les tables 4 et 5, pas d'étuis
table 8, les tables 1 et 8 se partagent
les étuis qui arrivent a la table 1, 3

Correction d’une donne / Reconfiguration d’un

étui pendant le tournoi / Correction diagramme

Affichage diagramme étuin*7

étuis par table & |a1062
Affichage diagramme étuin®7 ¥ [R9s
Affiche / masque les paires 4 |p84
[ P2 ] & A1062 V73
¥ R95 & V73 Nord | # [R95
Corrections en cours de tournoi 4 D84 ¥ A1062 ¥lbs4
En cas d'erreur de saisie sur une donne, vous * V73 4 R95 g E
pouvez corriger le résultat sans attendre que ’ V73 Nord Q R95 D84 Sud | o [A1062
le tournoi soit terminé. En cas d'erreur sur un ¥ A1062 ¥ o034 ® ps4
étui, vous pouvez afficher le diagramme pour r 9 lv73
reconfigurer I'étui ou corriger le diagramme. 4 R95 $v73
Sélectionnez I'étui concerné LLLE Sud | & A1062 ]| ke
® D34 * |R9s
j ¥ v7s3 12/13, manque des cartes
Correction (| Diagramme - ‘ 4 A1062
. & R9S A
Avancement tournoi
. Correction disgramme | Y
Paire| Paire| < "'°"® Donnes| Position
NS | EO | donne | ) des v
enreg.

courante
Retour au tableau de bord
B o 0 0 1

2 o 3 0 1
B o 6 0 1

La main d'Ouest est complétée automatiquement. Corrigez les
autres mains.

Retour au tableau de bord

7.6 Cloture d’un tournoi

7.6.1 Correction d’un résultat

Correction d'un résultat

En cas derreur de salsle,
covrection du résuitat. Les pénolités
powr une palre sant entrées
en modifiant fe reésultat de la dorne
powr la paire concernée,

Corriger un résultat

Naviguez entre les différentes donnes
en cliquant sur les chiffres pour avancer
ou reculer dune unité ou dune dizalne

ENEIEN +gg_|

[-10] -1 ] +#1 [ +10]

Résultats donne n" 11

Resuitat table NS 2 avec EO 1

Puls, selectionnez la ligne concemee

Résultats donne n* 11 dans le tableau des résultats. | contrat7 # joue parEst |
Puls, sétectio La by 2 Personne vulnérable e
e e tabbe s chmtats. [ sudentame7s |
SR s | EO par| ent |res| pts | rg | R —
30 — Résultats donne n" 11
NS | EO |contrat] par | ent | res| pts | g /<2 117K E[7KI-3] 150 | 3.0
1[4 27 [ n]aK] 2 | 130] 2.0 r 'U% [E Puds, sélectionnez La ligne concernés
2017k [ [7k1[-3 T 150 0 3 e M . dans le tableau des résultats,
- 4|52k | E|3k]|-2]100]1.0
33| 2C | E|5K|0]|-110]0.0 Personne vulnerable
4|5 2K || E|3K|-2]100 [ 1.0 Résultat table NS 2 avec EO 1 = =2 -3 -4 -5 N | €0 |contrat] par| ent | res| ots | re
[ Contrat7 P -6!: 70 -8 1 -9 | -10 1427 [[n|[Ak] 2 | 130]2.0
B T el o 30
[ sudentame7e | A1) -12 ) 13 3] 3 L2% | E[5k] 07-110] 0.0
T n 1445 | 2K | E|[3K]-2] 100 1.0
| Resutat 3
e —
Points NS 150
Valider,
la on

Valider
la correction

Attente validation correction ...

Attente validation correction ...

7.6.2 Application de la moyenne générale sur un résultat

Par définition, la médiane est la valeur qui sépare la moitié inférieure de la moitié supérieure de I'ensemble
des résultats de la donne en ne prenant pas en compte la ligne a corriger.

Appliquer la médiane revient a faire en sorte que le résultat corrigé corresponde a un pourcentage de 50%,
résultat neutre qui n’avantage pas et ne désavantage pas les paires concernées.



Appliquer une moyenne générale (en réalité la médiane)

Application de la moyenne générale

En cas dautre probléme découvert
lors du déroulé dune domne
& une table, utilisation de la médiane

Par définition, la

Résultats donne n"1

Nord donneur - Personne vulnérable

Application de la moyenne générale

En cas dautre probléme découvert
lors du déroulé dune donne
@ une toble, utilisation de la médiane

e S ohs e " EOQ | cont.| par | ent. | res | pts | rg 4
médiane est la valeur des résultats des gutres tables. sty (3l s Fvel =laol20 des résultats des autres tables.
qui Sépaf e la moitié Naviguez entre les différentes donnes 21 33| s[ew] = |400] 20 Naviguez entre les différentes donnes
5 - 250 en cliquant sur les chiffres pour avancer en cliquant sur les chiffres pour avancer
inférieure de la moitié au reculer dune unité ou dune dizaine 1| 5|3%)| 5 |7%| = |40] 20 ou reculer dne unité ou d'une dizaine
Sr, 4 | 2 [3A| S | 9% | +1 | 430| 4.0
v supeiiture de (0] -1 [ +1 ] +10] 5| 4|3e| €| 3]+ |30 00 [-10] -1 [ +1 ] +10]
I'ensemble des résultats RS =
de la donne en ne Puis, sélectionnez la ligne concernée Résultats donne n* 1
Nord donneur - Personne vulnérable dans le tableau des résultats. 5
prenant pas en compte : e Nord donneur - Personne vulnérable
N N o ) 5 Rezultat tal NS5 EO 4
la ligne a corriger. M5 | £0 | cont, | par | ent | res | pts | 1@ £ i i 0 | icont | pue et res | o i
P3| s|ve] = |40]20 Mediane calculée: 400 1 1 38|l s |ve| = |40l 15
2131305 @10 L0030 liquée: _ 4 2| 3|3sA| s |ew| =|a00]1s
La médiane correspond 3 | 5 | 3% | s | 7% | - | 400 2.0 pacAppguRer: 400 e e e e e
au pourcentage de 50%. 4| 2 | 3] s | 9% | »1 | 430 40 - =
5| a|3e] | 0] a|30o00 Valider 4| 2TIeslow| 1| aw] 40
la moyenne 5| a|me| -] - 400 | 1.5

Puts, sélectionnez la ligne concernée
dans le tableau des résultats.

Retour page de cloture

La valeur affichée correspond a la médiane calculée. Le directeur de tournoi valide

Puis, sélectionnez la ligne concernée
dans le tableau des résultats.

Retour page de cloture
Retour page de cloture

la médiane calculée ou entre une valeur différente.

Aprés sélection de la ligne a corriger, I'application calcule automatiquement la médiane des autres résultats.
La médiane calculée est proposée par défaut dans le champ « valeur appliquée ». Le directeur de tournoi
valide la médiane calculée ou entre une valeur différente a sa convenance.

7.6.3 Suppression d’une donne

Suppression d’une donne

Suppression d'une donne
Haviguez entre les différentes donnes

en cliquant sur les chiffres pour avancer
ou reculer dune unité ou d'une dizaine

[-10] -1 | +1 [ +10]

Resultats denne n*1

Personne vulnérable

N5 | EQ |contrat) par| ent | res | pts rg
11 2K |[E[ VP | 1[-110]2.0
23| 6K | S |10C|-3|-150]0.0
35 6C | N|RT|1([1010]3.0
42 3C |EJ 8K | 0)-140}1.0

En cas dinterversion de mains ou de cartes dans un étui sans
possibilite de revenir en arriere, le mieux est de supprimer tous
las résultats pour la donne concemeés.

[ Supprimer la donne ] B

Pour les autres possibilites darbitrage (moyenne, correction, ajout

de pénalité),

retoumnez a la page de clature

Retour page de cloture

Suppression d'une donne
Maviguez entre les différentes donnes

en cliquant sur les chiffres pour avancer
ou reculer dune unité ou dune dizaine

[-10 ] -1 | +1 [ +10]

Resultats donne n*1
Personne vulnerable

N5 | ED

contrat] par| ent | res pts g
(A1 2k e ve]1]-110]2.0
[2] 3] 6k s]10c]-3]-150] 0.0
[3] 5] 6c | N|RT| 1]1010]3.0 I
[4] 2] 3c]E]8k]o]-140]1.0

En cas d'interversion de mains ou de cartes dans un étui sans
possibilité de revenir en armiére, le mieux est de supprimer tous
les résultats pour la donne concermée.

e,

Pour les autres possibilités darbitrage (moyenne, correction, ajout
de penalite),
retournez a la page de cloture

Retour pape de cloture

Vous disposez d'un droit a l'erreur:
Confirmez la suppression ou annulez !



8 Paramétrage

Paramétrage de |I’application

Fonctions optionnelles
Demande du code pour

Aujourd’hui 04 mai 2022

Pas de tournoi en preéparation,
en cours ou en cloture

Création nouveau tournoi

= o : oui O
= b 5 - rejoindre le tournoi en cours =
Br’dg ette pour les joueurs: Non ®
Identification des joueurs pour rejoindre le tournoi en cours: ®
s icati i, seulement Membres du club "0

Paramétrage application Oui, seulement Mem MO

| s Oui, seulement Participants P Y

g / =
S : 2 - Mail en copie des résultats z

Bridg’ette = - Affichage résultats en IMP:  Oui ©
[gbe@cofffierorg | seulement pour les tournois de 4 ou 5 paires Non O

Ouverture du club
Jours d'ouverture du club pour la recherche de partenaire

Affichage résultats provisoires
avant la fin du tournoi:

Lundi @ Mardi® Mercredi(] Jeudi® Vendredi® Samedi(] Dimanche (]
Durées de jeu

Retour possible a la définition des paires aprés le démarrage du tournoi:

Durée pour jouer une donne:
entre 5 et 15 minutes
7.5 minutes habi mn

Changement de position synchrone

Mitchell: attente des autres tables
pour changer de position

Durée initiale pour o

T T b e e el | Howell: attente des autres tables O
e leth e mn pour changer de position
Durée supplémentaire pour ] Performances des joueurs
lentrée des diagrammes: s
Paramétrage application entre 0 et 5 minutes ™" gt © _Nn®
Affichage Taille tableau des performances: E‘
Nombre maximum de tournois entre 3 et 100 joueurs
affichés dans la liste des 5 Période considérée pour lanalyse: ;5
résultats précédents: entre 1 et 12 dernier mois
entre 1 et 100 Nombre minimum de tournois joués sur la période considérée: @
Largeur écran nécessaire pour entre 4 et 100 tournois
passer en affichage 2 colonnes: [700 | px Fonctions de test
défaut 700 pixels, mini 300 0= nomal

Largeur écran nécessaire pour

1 = remplissage auto

passer en tableau réduit: [300 | px
défaut 200 pixels, mini 100

Fonctions optionnelles
Demande du code pour
rejoindre le tournoi en cours
pour les joueurs:

Non ®

8.1 Envoi des résultats

Le club a la possibilité de mettre une personne systématiquement en copie de I'envoi des résultats des

tournois lors de la cl6ture.

8.2 Jours d’ouverture du club

Utilisé par la fonction de recherche de partenaire

8.3 Durées de jeu

Cette section permet de définir plusieurs durées utilisées pendant le déroulement d’un tournoi et dans

|’estimation de I’heure de fin du tournoi.

8.4 Parametres d’affichage

Enregistrer les paramétres
Retour page direction de tournoi

Cette section permet de définir plusieurs tailles de tableaux ou d’écran.

8.5 Fonctions optionnelles

8.5.1 Demande du code pour rejoindre le tournoi en cours

Pour les directeurs de tournois, I'accés a I'application « Bridgette » est protégé par un mot de passe. En

fonctionnement normal, il n’y pas d’authentification des joueurs rejoignant le tournoi en cours.

Fonctions optionnelles

Demande du code pour
rejoindre le tournoi en cours
pour les joueurs:

Qui O
Non @

Le directeur de tournoi peut imposer la saisie d’'un code d’authentification aux joueurs rejoignant le tournoi
en cours. Ce code est généré lors de chaque création de tournoi, le code est affiché sur la page principale de
directeur de tournoi et sur le tableau de bord (1887 dans I'exemple ci-dessous)



<5 {25750
Bndg ‘ette -

Tournoi Mitchell du 29 octobre 2022

.. démarré.

Code d'acces 1887

Tableau de bord

Le code est communiqué aux joueurs au moment de leur inscription, il est demandé lorsqu’un joueur
souhaite rejoindre le tournoi :

Tournoi en préparation ou démarré

Joueur: entrez le code du tournoi

Code fourni par le directeur de tournoi
qui vous permettra d'accéder
aux ecrans dentree des résultats

(s |

Connexion

Retour page d'accueil

L’acces au tournoi en cours est refusé lorsque le code d’acces est erroné.

8.5.2 Identification des joueurs

Les acces pour I'administration, la direction de tournoi, la gestion des joueurs et le paramétrage sont
protégés par la fourniture d’un pseudo et d’'un mot de passe.

Pour des raisons de sécurité, il peut étre nécessaire de réserver I'acces au tournoi en cours aux seuls joueurs
connus du club par leur adresse mail associé a un mot de passe propre au club.

Cette protection est intrinséque pour les joueurs utilisant I'application Android, voir section 2.4. Pour les
joueurs se connectant directement sur le site de I'application, le directeur de tournoi peut imposer que
chaque joueur rejoignant le tournoi soit identifié, soit en tant que membre du club, soit en tant que
participant au tournoi.

Identification des joueurs pour
rejoindre le tournoi en cours: MNon @
Oui, seulement Membres du club MO
Oui, seulement Participants P O

La possibilité de rejoindre un tournoi en tant que membre du club (option M), mais non inscrit au tournoi du
jour, permet le prét d’un smartphone d’un membre du club a un participant au tournoi ne disposant pas de
son propre smartphone (oubli, plus de batterie, ...).



Lorsque I'option est active, I'application demande au joueur de s’identifier, cette identification reste active
pendant 30 jours, elle se réactive a chaque fois que le joueur rejoint un tournoi. Aprés 30 jours d’inactivité,
le joueur devra s’identifier a nouveau pour rejoindre un tournoi en cours.

~Bridg’ette - “ Bridg’ette "

Club de bridge de Saint Mandrier cub de bridge de Saint Mandrier

Identifiez-vous Mot de passe oublié

[ fdresse mail ] Réinitialisation du mot de passe
Entrez votre adresse mail connue du serveur
Mot de passe } bridgette de votre club de bridge
[ adresse mail ]
Mot de passe oublié ? Notez que I'envoi de votre demande de
réinitialisation peut prendre plusieurs
secondes

Retour page d'accueil Retour page d'accueil

En cas d’oubli de son mot de passe, le joueur peut demander une réinitialisation en cliquant sur « Mot de
passe oublié ».

8.5.3 Affichage résultats en IMP

Pour les tournois de 4 ou 5 paires seulement, il est possible de choisir entre un affichage des résultats en
pourcentage ou un affichage des résultats en IMP (International Match Point). Le calcul des scores étant
différent pour ces 2 méthodes, le classement des paires peut également étre différent comme le montre
I’exemple ci-dessous.

Résultats tournoi du 08 juillet 2022 Résultats tournoi du 08 juillet 2022

4 paires (resultats en IMP)

4 paires Howel :
P o 24 donnes jouees / 24 en circulation

24 donnes jouées / 24 en circulation

Rg || NS Paire Score Rg p:i;e Paire IMP
2] B ] []:] e [
t | 3] Cmometon | 2% | 2| 1 hnde e |
31| Améengotmo | 00%] 3] 3 Cnioneln | 2
2 B il B R R RS B

Le classement n'est pas le méme en pourcentage (0 ou 100%) et en IMP, cela s'explique par le fait que le
nombre de points IMP attribué est fonction de I'écart de points alors qu'en pourcentage la note ne peut
prendre que 3 valeurs : 0%, 50% ou 100% lorsqu’une donne n’est jouée que 2 fois.

8.5.4 Affichage résultats provisoires

Lorsque cette option est validée, les résultats provisoires sont visibles pendant le déroulement du tournoi
sur la page de sélection de paires.

Aprés le 1°" tour, tout le monde a 0%. Ce n’est qu’a compter du 2™ tour que les résultats commencent a se
différentier.



Reésultats provisoires

Joueur en sud: Identifiez vous

en cliquant sur votre paire. Résultats tournoi du 31 octobre 2022

5 paires Nord-Sud, 6 paires Est-Ouest
18 donnes jouées / 18 en circulation

N L]
Paire NS . .
paire Rg NS Paire %
Nord Table 1 1 0 tex |1 ord Table | 0T
Sud Table 1
= i
Nord Table 2 2 0 1 3 Nord Table 3 T
Sud Table 2 o Sud Table 3 -
] Nord Table 4
Nord Table 3 3 0 || 4 Sud Table 4 o
Sud Table 3 e | 3 Nord Table 5 0.0
p— Sud Table 5 )
Nord Table 4 4 0
Sud Table 4
Nord Table 5 5 0 Re | EO Paire i
Est Table 1
Sud Table 5 fex | 1 Srantiln 0.0
Est Table 2
Attente sélection ... bell Shies i) o0
Tex 3 Est Table 3 0.0
Quest Table 3 )
5 g H Est Table 4
Résultats provisoires ... fex | 4 e U 0.0
Est Table 5
ez z Quest Table 5 ne
Est Table 6
ez g Quest Table 6 e
. .
Retour page draccueil Rejoindre le tournoi en cours

8.5.5 Retour possible a la définition des paires

Il peut arriver qu’un retardataire se présente au club juste apres le lancement du tournoi par le directeur de
tournoi. Dans ce cas, si I'option est activée et si personne n’a commencé a jouer, le directeur a la possibilité
de revenir a la page de définition des paires pour reconfigurer les tableaux des paires en prenant en compte
le retardataire (et surtout son partenaire qui devait étre en train de le maudire !!1).

L’application « Bridgette » ne peut savoir si les joueurs ont commencé a jouer, c’est donc au directeur du
tournoi d’alerter les joueurs sur le faux départ du tournoi.

Tournoi du 06 novembre 2022

Mitchell, 5 tables complétes, 5
positions, 3 étuis par table

Affiche / masque les paires

En cas d'arrivée tardive d'un joueur et si
personne n’a commencé a jouer, il est
possible de revenir a la page de définition des
paires pour prendre en compte le joueur en

retard. [ Revenir définition des paires ]

Si le tournoi s'éternise, vous pouvez
diminuer le nombre de positions

Nombre positions: E| 5

Donnes jouées: 15 sur 15

Le rajout d’une paire peut impliquer une redistribution des étuis sur les tables.

Au premier résultat enregistré dans la base de données, la possibilité de revenir a la page de définition des
paires n’est plus visible.



Tournoi du 06 novembre 2022

Mitchell, 5 tables complétes, 5
positions, 3 étuis par table

| Affiche / masque les paires |

Si le tournoi s'éternise, vous pouvez
diminuer le nombre de positions

Nombre positions: El 5

Donnes jouees: 15 sur 15

fin tournoi: 13:08:31

8.6 Performances des joueurs

Lorsque cette option est validée, les performances des meilleurs joueurs sont affichées dans la rubrique
« Affichage des résultats ».

Le pourcentage est calculé en prenant la moyenne des résultats obtenus au cours des M derniers mois, M
étant paramétrable. Pour figurer dans le tableau, les joueurs doivent avoir joué un minimum de N tournois,
N étant paramétrable. Dans I'exemple ci-dessous, M = 3 mois, N = 12 tournois joués.

Performance moyenne des joueurs sur les 3
derniers mois (du 13 septembre 2022 a ce jour)
avec au moins 12 tournois joués

Rg Joueur N %
1 André Piccione 19 | 61.0
2 Christian Dozol 14 | 60.0
3 Maryvonne Piccione 14 | 59.4
4 Claude Cavailler 13 | 59.3
5 Richard Pallier 19 | 55.1
6 Alain Guiraud 22 | 53.5
7 Denise Martinet 15 | 52.4
8 Patrick Peltre 22 | 51.7
9 Bruno Coiffier 20 | 51.6
10 Annie Bouvier 21 | 50.9
8.7 Fonctions de test
0 fonctionnement normal
1 Remplissage aléatoire automatique du résultat des donnes sans arrét pour une paire
2 Remplissage aléatoire automatique du résultat des donnes avec arrét au changement de position

3 et plus : réservé

9 Affichage derniers résultats

Cliquez sur I'un derniers tournois affichés ou utilisez le calendrier pour rechercher une date précise.



PR st [2/2/52 0
Bridg’ette -

Affichage des résultats
Liste des 5 derniers tournois

Type Date

" Bridg’ette

Affichage des résultats
Liste des 5 derniers tournois

Type Date

Mitchell 10 paires 16 aolit 2022

Mitchell 10 paires 16 aolit 2022

Howell 7 paires 11 aolit 2022

Howell 7 paires 11 aoiit 2022

Howell 8 paires 09 aolit 2022

Mitchell 10 paires 02 aolit 2022

Howell 8 paires 09 aolit 2022

Mitchell 10 paires 02 aolit 2022

Mitchell 9 paires 28 juillet 2022

Mitchell 9 paires 28 juillet 2022

Rechercher les résultats d’'un tournoi

o Aout 2022

Lu Ma Me Je Ve Sa Di

1 2 3 4 5 6 7
8 9 100 11 12 13 14
15 16 17| 18| 19| 20 21

Affiche / masque types de tournoi

Retour page d'accueil

9.1 Affichage des résultats d’un tournoi

Affichage derniers résultats

Rechercher les résultats d'un tournoi

o Mai 2022 )

Lu Ma Me Je Ve Sa Di

2 3 ‘W- 5 6 7 8

9 10 11 12 13| 14 15
16| 17 8| 19 200 21| 22
23 24/ 25 26| 27 28 29
30 31

Pas de tournoi a cette date !

Affiche | masque types de tournoi

Retour page d'accueil

Moisette Ringot
2 . . Marc Tottet
Affichage des résultats ﬁ Résultats tournoi du 03 septem! 6 4 Checha chatellier 47.6
2024 = -
Liste des 5 derniers tournois 7 7 §§th|ergle Tam's 43.6
7 paires Nord-Sud, 8 paires Est-Ouest co'e orx emp.s
Type Date 24 donnes jouées / 24 en circulation 8 3 Robert Ciurnelli 432
Mitchell 15 paires | 03 septembre 2024 Gl Rdosting
R NS Paire %
chell 13 paires | 02 septembre 2024 = - Points Honneurs moyens:
1 6 Bruno de la Taille 58.7 Nord-Sud: 21.08 Est-Ouest: 18.92
Howell 7 paires 30 aolt 2024 Edmond Llorca i Duee.a ian:519
P : - André Piccione
Mitchell 11 paires 29 aolt 2024 2 (7 Lucle Cattino 58.3 Naviguez entre les différentes donnes
Mitchell 13 paires 27 ao(t 2024 Colette Demlerre en balayant I'écran ouen cliquant sur les
3 4 sl 8 52.1 chiffres
Michéle Flandrin
Rechercher les résultats d'un tournoi Claude Cavailler
2y Christian Dozol i -10 [ -1 +1 [ +10
o Septembre 2024 s | 2 Alain Guiraud 50.7 Donne n°1
Richard Pallier Nord donneur - Personne vulnérable
Lu Ma Me Je Ve Sa Di 6| 3 Helene Pujol 43.8 NS | EO | cont.| par | ent.| res | pts | % NS
Mardneuncs 4| 7 |49 | O | A+ | -2 | 100 |100.0
U 7165 Arlotta Mabile 34.7 6| 4|3v| Ofas]|-1] 50|83 3
Jean Mabille i
ZESR . S 11, 3¢ | 2 -1 |-50 L.58.3
r 4 L (A ) Y
) A TI -3 |41 40250
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Affichage feuille de route d’une paire

Feuille de route de la paire EO3 ”
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10 Ergonomie

L'application "Bridgette" doit étre vue comme une boite a boutons ou l'utilisateur clique ou appuie sur des
boutons. Les boutons sont utilisés pour :

Naviguer entre les différentes "pages web" de I'application,
Réaliser des actions,

Choisir un item dans une liste d'items,

Choisir une valeur dans un tableau de valeurs,

10.1 Boutons de navigation

Item Menu principal

Item Menu secondaire

Exemples : "Revenir a la page d'accueil”, "Affichage derniers résultats", ...

10.2 Boutons d'action

De plusieurs sortes



Action principale

| Action simple |

| Action technique |

Exemples d’action principale : "Démarrage tournoi", "Validation résultat"”, "Enregistrez les diagrammes", ...

Attention : on ne peut pas revenir en arriere. En cas d'erreur de saisie du résultat sur une donne, il faut noter
la correction et la communiquer au directeur du tournoi avant la cl6ture du tournoi. Le directeur du tournoi
pourra alors corriger I'erreur, puis cléturer le tournoi pour obtenir les résultats définitifs.

Exemples d’action simple : "Entrez le contrat", "Créer un joueur", ...
En fonction du contexte, on peut revenir en arriére si I'on s'est trompé, ou annuler |'action.
Exemples d’action technique : "Se déconnecter", "Changer son mot de passe", ...

Utilisé pour des fonctions "techniques"

10.3 Choix d'une valeur dans un tableau :

Pour exemple, le tableau de choix de I'entame ci-dessous. Le joueur clique sur la carte correspondant a
I'entame. En cas d'erreur, il clique sur la bonne carte... La derniére carte cliquée est la bonne.

Ase Asv As+ As
Re& Rv R+ R
D& Dv D+ Dée

Ve

ve

V¢

(L J

108

10%

10+

10

Oa

Qw
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Exemple : table choix de I'entame

11 Utilisateurs

Les utilisateurs de I'application sont répartis en 3 catégories :

e Lesjoueurs: les joueurs en sud pour les tournois de type Mitchell, ou n’importe lequel des joueurs a
une table d’un tournoi Howell.

e Les directeurs de tournoi : le directeur de tournoi intervient avant le démarrage du tournoi pour la
définition des paires Nord-Sud et Est-Ouest, la modification éventuelle du nombre d'étuis par table,
et pour démarrer le tournoi. Pendant le tournoi, le directeur peut intervenir pour reconfigurer un
étui qui aurait été mélangé ! A la fin, le directeur du tournoi peut réaliser des arbitrages, corriger une
erreur dans le résultat d'une donne, ... et cl6turer le tournoi.

e |’administrateur de I'application pour le club. L'administrateur est celui qui crée et supprime les
directeurs de tournois.

Une méme personne peut bien slr étre directeur de tournoi, joueur et disposer des droits d'administration.



12 Annexes

12.1 Types de tournois

Pour les tournois de type Howell, la paire n°1 a la table 1 ne bouge pas pendant le tournoi, la paire n°1 est
réservée aux joueurs a mobilité réduite.

Voir document séparé sur les types de tournois possibles.

12.2 Installation application sur un domaine spécifique

Le responsable de l'installation du site internet doit connaitre I'outil PHPMyAdmin normalement mis a
disposition par son hébergeur, les paramétres d’accés a la base de données de son hébergement et les
éléments suivants :

Nom du club
12.2.1 Parametres de connexion FTP pour l'installation de I'application

e Sftp_host url du serveur de I'application
e Sftp_user nom de I'utilisateur pour la connexion FTP
e Sftp_password mot de passe de |'utilisateur pour la connexion FTP

12.2.2 Hébergement de la base de données

e Sdb_host url du serveur de base de données

e Sdb_name nom de la base de données

e Sdb_user nom de l'utilisateur de la base de données

e Sdb_password mot de passe de l'utilisateur de la base de données
e Sdb_port port utilisé (en général 3306)

e Seuil taille de la base de données allouée a I'application
12.2.3 Mailing des résultats et warnings
Paramétres du serveur de messagerie, envoi uniquement, pas de réception :

e Smail_Host url du serveur sortant de messagerie

Smail_Username identification de I'utilisateur

Smail_Password mot de passe de I'utilisateur

e Smail_Port port utilisé (exemple 465 en SSL/TLS)

e Smail_setFrom  adresse mail de I'utilisateur

e Smail_addBCC adresse mail d’une personne mise systématiquement en copie cachée

12.2.4 Préparation installation

A expliciter fonction de I’hébergement, prendre contact avec I'auteur.
12.3 Import-export a utiliser en cas de migration

12.3.1 Export de |la base de données

Cliquez sur le bouton « Export base de données » pour générer le fichier contenant les tables de la base de
données au format sql. Le fichier généré porte le nom « xxx_yyyy_mm_jj.sgl » ol xxx est un trigramme propre
au club de bridge.

12.3.2 Import de la base de données

L'importation de la base de données va remplacer toutes les données existantes dans la base de données
actuelle, y compris les identifiants des administrateurs et directeurs de tournois ! Cliquez sur le bouton



« Import ... » pour afficher la page ci-apreés. Le trigramme « tst » doit étre remplacé par le trigramme propre
a votre club.

Fonctions d'import export a utiliser en cas de migration.
Export base de données
Import base de données

Attention: limportation de la base de données va remplacer toutes les données existantes dans la base de donnees actuelle, y compris les identifiants des administrateurs !
Limportation du fichier peut prendre plusieurs minutes. N'interrompez pas le processus !!!

2 méthodes possibles pour importer la base de données
Méthode 1: Utilisez l'application "PHPMyAdmin" sur le serveur de base de données de votre nouvel hébergement pour importer le fichier préecedemment exporté dans la base de données "bridgette”.

Méthode 2: Choisissez le fichier a utiliser sur votre disque dur, fichier provenant d'un export réalisé sur l'ancien serveur.

Fichier a importer: | Choisir un fichier | Aucun fichier choisi Import fichier

12.3.2.1 Meéthode 1 :

Utilisez I'application "PHPMyAdmin" sur le serveur de base de données de votre nouvel hébergement pour
importer le fichier précédemment exporté dans la base de données "bridgette".

12.3.2.2 Meéthode 2 :

Choisissez le fichier a utiliser sur votre disque dur, fichier provenant d'un export réalisé sur I'ancien serveur.
Puis cliquez sur « Import fichier ». Vous devez confirmer I'import du fichier.

Import base de données

Attention: l'importation de la base de données va remplacer toutes les donnees existantes dans la base de données actuelle, y compris les identifiants des administrateurs !
L'importation du fichier peut prendre plusieurs minutes. N'interrompez pas le processus !

2 méthodes possibles pour importer la base de données
Méthode 1: Utilisez l'application "PHPMyAdmin" sur le serveur de base de données de votre nouvel hebergement pour importer le fichier précédemment exporté dans la base de donnees "bridgette”.

Méthode 2: Choisissez le fichier a utiliser sur votre disque dur, fichier provenant d'un export realisé sur 'ancien serveur.

Fichier & importer: | Chaisir un fichier | tst_2025_08_13.sql Import fichier

oot IR
Retour page d'accueil

Aprés confirmation, le processus d’'import de la base de données est enclenché. N’interrompez pas ce
processus sous peine de devoir recommencer l'installation compléte de I'application. L’avancement du
processus est signalé par le pourcentage mentionné a droite du bouton « Import fichier » et par I'indication
des dernieres requétes exécutées.

Import base de données

Attention: l'importation de la base de données va remplacer toutes les donnees existantes dans la base de données actuelle, y compris les identifiants des administrateurs !
L'importation du fichier peut prendre plusieurs minutes. N'interrompez pas le processus !!!

2 méthodes possibles pour imperter la base de données
Méthode 1: Utilisez lapplication "PHPMyAdmin” sur le serveur de base de données de votre nouvel hébergement pour importer le fichier précédemment exporté dans la base de données "bridgette”.

Methode 2: Choisissez le fichier a utiliser sur votre disque dur, fichier provenant d'un export réalise sur 'ancien serveur.

Fichier & importer: | Choisir un fichier |tst_2025_08_13.sql Import fichier | 5%

1926 3850 : 1925 requétes exécutées en 4.103 secondes!

Retour page d'accueil

A titre indicatif, le nombre de requétes correspondant au total des enregistrements figurant dans les tables
de la base de données : Nbre de donnes + Nbre de diagrammes + ... environ 90000 dans notre exemple.

Les requétes sont exécutées par paquet fonction du nombre d’enregistrements, dans notre exemple 1925,
soit environ 46 paquets exécutés chacun sur l'ordinateur de test en environ 4 secondes, soit une durée
d’importation de 182 secondes, 3 minutes ...

A la fin, il faut quitter la page en cours et revenir a la page d’accueil dans la configuration de la base de
données venant d’étre importée.



Import base de données

Attention: l'importation de la base de données va remplacer toutes les donnees existantes dans la base de données actuelle, y compris les identifiants des administrateurs !
L'importation du fichier peut prendre plusieurs minutes. N'interrompez pas le processus 1!

2 méthodes possibles pour importer la base de données
Méthade 1: Utilisez 'application "PHPMyAdmin" sur le serveur de base de données de votre nouvel hébergement pour importer le fichier précédemment exporté dans la base de données "bridgette".

Méthode 2: Choisissez le fichier & utiliser sur votre disque dur, fichier provenant d'un export réalisé sur l'ancien serveur.

Fichier a importer: | Choisir un fichier | tst 2025_08_13 sql Import fichier | import terminé

Retournez page d'accueil pour vérifier l'importation !

Retour page d'accueil

Joueurs enregistrés: 188
Tournois enregistrés: 616
Donnes jouées: 76340
Diagrammes enregistrés: 10345
Version base de données: 9.1.0

Taille base de données: 7731.23 kiloOctets

That’s all folks



